Marchen-
wurfel-
Spiel

wurfle dir dein Marchen zuSammen!
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Bendtigt wird zur Herstellung des Spiels buntes Papier in 7
verschiedenen Farben. Und zum Spielen naturlich ein oder
mehrere Worfel.

Die einzelnen Gruppen werden auf verschiedenfarbiges Papier
ausgedruckt, laminiert und in Streifen geschnitten.

1 ,,Adeliges” Marchenpersonal

2 ,,BUrgerliches" Marchenpersonal
3 Magische Wesen

4 B&sewichte

5 Tiere

6 Schauplatze

7/ Gegenstande

Die Streifen liegen farblich sortiert, mit der beschrifteten Seite nach
oben auf dem Tisch.

Spielablauf: Die Kinder wurfeln reihum bei den einzelnen Gruppen
und nehmen sich das passende Kartchen.

Bsp.: Ein Kind wurfelt bei der ersten Gruppe (Adeliges Personal)
einen Dreier und nimmt sich die Prinzessin. Ein anderes Kind wurfelt
einen Einser und darf zwischen Ritter und Graf wdhlen. Wenn ein
weiteres Kind wieder einen Dreier wurfelt, darf es weiter wurfeln, bis
eine neue Zahl kommt, die noch am Tisch liegt.

Dann erwdUrfeln sich alle Kinder bei der zweiten Gruppe eine
wourgerliche Person", bei der dritten Gruppe ein magisches
Wesen, usw.

Zuletzt hat jedes Kind 7 bunte Streifen und erfindet damit ein
Marchen. Der Fantasie sollen hier keine Grenzen gesetzt werden,
andere Personen und Ereignisse durfen gerne dazu kommen, aber
die sieben Begriffe sollen das Grundgerust des Mdrchens
darstellen.
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Ritter [:
Prinz |’
PrinzeSSin
Kénlg |22
Koénigin |-

Hofdame [:¢

Graf
Grafin |
KaiSer
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GroBmutter
Diener [
Dienerin [*
Muller -2
Tochter L=
Sohn [i:
Bauer
Racker [
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Madchen [
Bub [::
Mutter [
Vater [:
Koch |-
Wirt [
Burger-

meister
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Fee
Zwerg
RieSe
welSe Frau
Elfe [

Stimme

uraltes
Mannchen
Zauberer
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HeXe

Zauberer |
Kobold I

S‘tleﬂnutter X

Rauber [
Drache [:

Ungeheuer |
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HaSe
Katze [.
Hund [™
Wolf ¢
Zlege [
Schaf
Vogel

FroSch |
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MausS ™
Pferd L:
ESel L
Eule [:

Marienkafer |-

Ente
FiSch
GansS ..
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6SchloSS

Burg .
wald [
Dorf
Brucke
Berg i
Hexenhaus
Héhle .
GasSthaus
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Schatztruhe
Munze
Brief |
Schwert
Boot [=
Brunnen
Ring |-
Gold I
Brot
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wasSSer |c.

Schatz -

Hut

Topt

Schuh
Sonne

Mond

Sterne

Netz [::
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